Predni naprava

Provedeni pfedni napravy je Casto podcefiovana ¢ast modelu, protoZze nema zdanlivé na jizdni vlastnosti vliv.
Ale opak je pravda. Pokud se pfedni osa nevychyluje v podvozku volné a pokud nema spravné vymezené vile
muze dochazet k rozkmitani napravy a nasledné pfedku modelu. Pfedni kola musi byt kulata a "vyvazena",
aby byl model klidny a stabilni pfedevsim pfi vy3&i rychlosti v zata¢kach, kde se model o kola opira.

Disky
Vhodné disky pro pfedni kola jsou disky bez odleh€ovacich otvorl na obvodu disku (pod béhounem pneu).

VhodnéjSi jsou "symetrické" disky, které maiji diry na Cerviky z obou stran. Pokud je disk pouze na jeden
Cervik, je mozné do disku vyvrtat druhou diru, nebo se musi za8roubovat kratky Cervik, kterym se disk vyvazi.

Pneumatiky

Pro pfedni napravu jsou urcené pneumatiky "zero grip" (nulova pfilnavost), které na sebe nenabaluji mazani
a necistoty z autodrahy (nap¥. Slot.it PT07, PT15). Pfed lepenim pneumatiky je nutné disk odmastit napfiklad v
acetonu a cely povrch mechanicky zdrsnit, aby mélo pfilepeni vétsi pevnost. Pneumatika se lepi tekutym
vtefinovym lepidlem tak, aby lepidlo vyplnilo cely vnitfek pneumatiky. CeloploSnym nalepenim pneumatiky se
snizi riziko "zpuchfeni" a nepravidelné deformace pneumatiky, napfiklad od mazani na draze. Pfed brouSenim
je nutné nechat lepidlo delSi dobu vytvrdnout. Pfedni pneumatiky se brousi "nasucho" smirkem (cca 150).
Musi se brousit opatrné, aby se guma pfili§ neohfala, mohla by se od disku odlepit. Z boku se mulze
pneumatika obrousit az k disku. Rohy se zaobli, ale Sitka dotyku bé&hounu musi byt minimalné 5mm.
Po prvnim obrouseni se kola odlozi alespon na 24 hodin a potom se na brusce znovu lehce pfebrousi, protoze
obvykle po prvnim brouSeni kola trochu hazi. A ob&as je dobré, kola na brusce znovu lehce pfebrousit.

Piedni naprava

Predni osa je duta (napf. Slot.it PA39). Na jednu stranu se pfipevni nytkem podlozka, nytek se mize do osy
nalepit, nebo zaletovat. Na osu se nasunou disky a zméfi se potfebny "rozchod" (asi o 2 mm mensi, nez je
Sifka karoserie). Z tohoto méfeni vyjde potfebna sila podlozek. Podlozky musi mit zaoblené hrany, aby se pfi
naklanéni osy nezadiraly do boku drzaku pfedni osy. Po sestaveni pfedni napravy ze vSech dild se zméfi
potfebna délka osy (+ 0,2 mm) a osa se ufizne. Do osy se vyfizne zavit M1,6 mm. Osa se pfed konecnou
montazi vyhladi jemnym smirkem (hrubost cca 800), aby se kola na ose otacely volné. Pfedni naprava se
zkompletuje do podvozku a zajisti Sroubkem M1,6 mm. Vyhoda tohoto feSeni spociva v tom, ze se kazdy dil
(osa a kola) otaceji samostatné. Druha vyhoda spociva v tom, Ze je mozné napravu snadno rozebirat,
napfiklad pfi pfebruSovani pfednich kol, ktera €asem mohou zacit hazet.
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Pfedni naprava se musi volné pohybovat ve svislém sméru a méla by mit malou stranovou vuli cca 0,2 mm.
Pomoci Cervikll se nastavi spodni vlle tak, aby se pfedni kola dotykala podlozky (drahy) ale nesmi se pfi
zvednuti podvozku propadat. Horni vule se nastavi tak, aby se kolo zvedlo asi o 1,5 mm nad podlozku.
Ozdobné inserty nesmi omezit volné otaceni kola. Insert se zabrousi tak, aby byl co nejslabsi a Sel zasunout
do disku. Po zasunuti do disku se insert zajisti proti samovolnému vypadnuti malou kapkou prstolepu.

Uprava drzak(i napravy
Podvozky maji drzaky pfedni napravy riznych provedeni, proto se kazdy podvozek upravuje trochu odli§né.

Podvozky Sideways, Scaleauto a Thunderslot
Jednoducha uprava je u modell Sideways, Scaleauto a Thunderslot, kde osa prochazi pouze plastovym
tfrmenem. U téchto podvozku staci zacistit otfepy a zahladit plochy, na které z boku doléhaji podlozky a disky.



Podvozky Slot.it

U podvozku Slot.it se do drzakua vklada "kulaté" futro, ve kierém se osa pohybuje (futro je soucasti klece
motoru Slot.it). Draha svislého pohybu futra se musi ve tfmenu opatrné upravit, aby se futro s osou
pohybovalo ve svislém sméru voln&. Upravu vnitfni drahy futra je mozné udélat kulatym jehlovym pilnikem,
valcovou frézou pfislusného priméru, nebo je mozné si "nastroj" jednoduse vyrobit. Staci k tomu stara duta
osa, nebo jina kovova kulatina. Do kulatiny upnuté ve svéraku jdou hrotem odlamovaciho noze udélat po
obvodu podélné zarezy (frézu), které staci k opracovani plastu. Pfi praci je tfeba odebirat material opatrné a
opakované zkouset, zda uz se futro pohybuje volné, protoZze nadmérné odebrani materialu nejde vratit zpét.

Podvozky NSR

U podvozk NSR je uvnitf drzakd z vnéjsi strany malé osazeni. Do osazeni se umisti 3 mm mosazna trubi¢ka
(NSR 4817), ktera zajiStuje pfedni ose presnéjsi svisly pohyb. Pro snazsi opracovani vnitini drahy je mozné
vyrobit "frézu" ze staré osy, 3 mm trubicky a stop krouzku. Trubi¢ka se naletuje na osu, hrotem odlamovaciho
noze se do trubiCky vyryji drazky a také do Cela trubi¢ky se mohou udélat jehlovym pilnikem malé zoubky.
Stop krouZek slouzi jako doraz pro spravnou hloubku "frézovani". Takovy "nastroj" stac¢i k obrobeni plastu.
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